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Contalanci FIBS - Unico foglio
Il Contalanci FIBS è composto da un unico foglio per entrambe le squadre e contiene unicamente
i dati essenziali che consentono di collegarlo al ruolino di riferimento.
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Il foglio contalanci è composto da

 Testata
 Ordine di battuta
 Parte centrale

http://www.tracker-software.com/buy-now
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Testata

La testata va compilata nel seguente modo:

Ordine di Battuta

L’ordine di battuta va compilato nel seguente modo:

• Nel caso di sostituzione di un giocatore riportare
unicamente il numero di casacca nell’apposito spazio;

• Il ruolo difensivo non deve essere riportato;
• É facoltativo riportare la barra verticale che indica il

momento del cambio in attacco.

28/07/24 B 0 0 S B A E R 0 3 1 5

PIRATI ORSI

Giorno, mese ed anno dell’incontro Sigla Gara

Squadra Ospite Squadra di Casa

12

45

Numero di casacca 
giocatore partente

Spazi per Numeri di 
casacca dei sostituti

http://www.tracker-software.com/buy-now
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Azioni del lanciatore

La tipologia dei lanci va così indicata:

B Lancio Ball
K Lancio striKe guardato (chiamato dall'arbitro)
S Lancio strike girato (Swing)
F Lancio battuto in Foul
H Colpito dal lancio (Hit by pitch)
• palla in gioco (battuta)

Devono essere indicati, ma non contano nel totale dei lanci:

BK - IP Balk – Illegal Pitch
1 Pick-off in 1^ base
2 Pick-off in 2^ base
3 Pick-off in 3^ base
B Penalty Ball
S Penalty Strike

Parte Centrale

La parte centrale va compilata nel seguente modo:

B B K S
F B H

HP 7/7

Cronologia Lanci

Azione del Battitore

Lanci per presenza
/

Lanci totali del Lanciatore

http://www.tracker-software.com/buy-now
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Parte Centrale
Esempi di compilazione

Se durante l’effettuazione di un lancio avviene anche un
gioco di corsa sulle basi (lancio pazzo, palla mancata, base
rubata…), cerchiare il lancio per poter ricostruire la
cronologia degli eventi.

Su questo Lancio (Ball) è avvenuta la rubata

Se fra i lanci avviene una base rubata o un colto rubando,
faremo un quadratino vuoto per poter ricostruire la
cronologia degli eventi.

    Fra questi due ball è avvenuta la rubata

Il Pick-off non è un lancio e non viene conteggiato nel totale
dei lanci.

Il lanciatore fa un Pick-off sul sacchetto di seconda base (2).
Poiché tale tiro non è un lancio non va conteggiato nei totali.

Il tentativo di Pick-off fatto dal ricevitore non viene
conteggiato nel totale dei lanci ma lo registriamo in modo
da ricostruire la cronologia degli eventi.

Il ricevitore fa un Pick-off in prima base (1), questo pick-off
fatto dal ricevitore viene registrato con una linea sopra il
numero della base in cui il gioco è stato fatto.

Il Penalty Ball o Il Penalty Strike in quanto ball e strike
assegnati per regola e non lanciati non vanno conteggiati nei
totali dei lanci.

K B B B

S •

L6 6/13

HP

SB2

B 2 K B

S B •

43 6/19

B B F S

•

F8 4/17

HP

SB2K B  B

B B S •

L6 6/13

K B B 1

B •

F6 6/25

http://www.tracker-software.com/buy-now
http://www.tracker-software.com/buy-now


7

MODULO CONTALANCI – Rev. 2024
B

Indicazione della fine dell’inning

Terminato l’inning, l’attacco dell’inning successivo dovrà essere compilato
proseguendo sulla stessa colonna, e non passando nella colonna a destra
come si usa sul ruolino.

Altra possibilità è quella in cui il mezzo inning
termina in seguito ad una terza eliminazione sulle
basi; in questo caso il battitore nel box avrà a suo
carico una presenza incompleta.

Su questo Lancio (Ball) è avvenuto il Colto
Rubando

Mentre è in battuta il 4° battitore, il corridore in base viene eliminato per CS24
in seconda, ed è il 3° Out.
Il Battitore dovrà tornare a battere l’inning successivo. Indico la fine dell’inning
annerendo il quadratino dopo l’ultimo lancio dell’inning e alla ripresa
successiva riprenderò il conteggio dei lanci su di lui

Inning successivo

K K S

Ks 3/22

K K S

Ks 3/22

B S K B

F B B

BB3 7/40

KL 2/42
3/45

S B . F

S K

KL

CS
24

BB3

4
2 OUT

3
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Il cambio del lanciatore si indica alla stessa maniera, come sul ruolino.

Il conteggio lanci riparte da zero.

Quando il cambio del lanciatore avviene durante una presenza alla battuta,
inserire la barra del cambio a destra dell’ultimo lancio del lanciatore
sostituito.

B S K B

F B B

BB1 7/55

IF4 6/6

S B B K

F •

K K S

Ks 2/48
1/1
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Contalanci WBSC - Due fogli
In alternativa al Foglio Contalanci FIBS è possibile utilizzare il Contalanci WBSC: tale modulo è
costituito da DUE fogli, uno per ciascuna squadra.

N.B.: L’utilizzo del Contalanci WBSC è subordinato al fatto che la gara sia classificata da TRE
classificatori. Qualora il numero di classificatori sia inferiore è OBBLIGATORIO l’uso del Contalanci
FIBS.

Se si decide di utilizzare il contalanci WBSC, esso va assolutamente compilato in tutte le sue
parti e non parzialmente. È per tale motivo che l’utilizzo del Contalanci WBSC è subordinato al
fatto che la gara sia classificata da TRE classificatori.

http://www.tracker-software.com/buy-now
http://www.tracker-software.com/buy-now
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Contalanci WBSC - Primo foglio

Contalanci WBSC – Secondo foglio
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Il foglio contalanci è composto da

 Testata
 Tabellone e Classificatori
 Note
 Ordine di battuta
 Parte centrale
 Riepilogo Lanci
 Lanciatori

1° Foglio

2° Foglio

http://www.tracker-software.com/buy-now
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Testata

La testata va compilata nel seguente modo:

Tabellone e Classificatori

Il Tabellone e Classificatori va compilato nel seguente modo:

Note

Le note vanno compilate nel seguente modo:

Firenze       28/07/24 PIRATI  ORSI         0 3 1 5

Giorno, mese ed anno dell’incontro       Squadra Ospite        Squadra di Casa              Ultimi quattro
      

Città ove si gioca l’incontro

TASSO Stefano – QUERCIA Marta – VOLPE Giovanni 

PIRATI 
ORSI 

0 0 0 1 0 0 2 0 0  
1 0 0 0 3 0 0 1 X  

4 2 0
8 1 1

3
5

Squadra Ospite        Punteggi per Ripresa                       Errori di Squadra
      

Squadra di Casa         Classificatori e Operatori              Risultato Finale                Doppi giochi per Squadra

Battute Valide per Squadra

Eventuali annotazioni

caratteri della Sigla Gara
      

http://www.tracker-software.com/buy-now
http://www.tracker-software.com/buy-now
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Ordine di Battuta

L’ordine di Battuta va compilato nel seguente modo:

Contalanci

I simboli e le sigle da utilizzare sulla parte centrale del Foglio Contalanci WBSC sono i medesimi
già visti durante la trattazione del Contalanci FIBS: anche le modalità di uso rimangono le stesse.

La tipologia dei lanci va così indicata:

B Lancio Ball
K Lancio striKe guardato (chiamato

dall'arbitro)
S Lancio strike girato (Swing)
F Lancio battuto in Foul
H Colpito dal lancio (Hit by pitch)
• palla in gioco (battuta)

Devono essere indicati, ma non contano nel
totale dei lanci:

BK - IP Balk – Illegal Pitch
1 Pick-off in 1^ base
2 Pick-off in 2^ base
3 Pick-off in 3^ base
B Penalty Ball
S Penalty Strike

PIRATI
6        AITA Giovanni      12

3        BINDI Francesco      45

7        CAIAZZI Pierfranco    56

2        DAINELLI Sergio       8

5        GALEAZZI Giuliano     22

9        IANDELLI Stefano       36

Nome della Squadra

Posizione difensiva iniziale

Cognome e Nome

Numero di casacca

Numero di ordine di battuta

http://www.tracker-software.com/buy-now
http://www.tracker-software.com/buy-now
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Parte Centrale
La parte centrale va compilata in modo analogo al ruolino di gioco tradizionale, indicando gli arrivi
sulle basi e le sostituzioni difensive e offensive (con l’indicazione dei cambi sia in attacco che in
difesa). In particolare:

Se si decide di utilizzare il contalanci WBSC, esso va assolutamente compilato in tutte le sue
parti e non parzialmente. È per tale motivo che l’utilizzo del Contalanci WBSC è subordinato al
fatto che la gara sia classificata da TRE classificatori.

Esempio di compilazione della parte centrale col modulo lanci WBSC

Arrivo in terza base        Arrivo in seconda base
      

Arrivo a casa base        Arrivo in prima base           Cronologia lanci
      

PIRATI
6        AITA Giovanni      12

3        BINDI Francesco      45

7        CAIAZZI Pierfranco    56

2        DAINELLI Sergio       8

5        GALEAZZI Giuliano     22

9        IANDELLI Stefano       36

Firenze

PH 91  LEONE Giovanni         77

K B B F
F •

F B B S
•

B S K B
F B B

S B

2/20 3/23

F S K

1
B B K F
B •

5/28

5/51

B 1 K F
B S

7/18

6/6

5/11
CS
24

KL

KS

F8

63

4

BB3

LS

Azione del battitore

Lanci per presenza
/

Lanci totali del Lanciatore

Cronologia lanciB S K B
F B •

7/13

CS
24

4

7
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Parte Centrale
Esempi di compilazione

Se durante l’effettuazione di un lancio avviene anche un gioco di corsa
sulle basi (lancio pazzo, palla mancata, base rubata…), cerchiare il
lancio per poter ricostruire la cronologia degli eventi.

Su questo Lancio (Ball) è avvenuta la rubata.

Se fra i lanci avviene una base rubata o un colto rubando, faremo un
quadratino vuoto per poter ricostruire la cronologia degli eventi.

Fra questi due ball è avvenuta la rubata.

Il Pick-off non è un lancio e non viene conteggiato nel totale dei lanci

Il lanciatore fa un Pick-off sul sacchetto di seconda base (2). Poiché tale
tiro non è un lancio non va conteggiato nei totali.

Il tentativo di Pick-off fatto dal ricevitore non viene conteggiato nel
totale dei lanci ma lo registriamo in modo da ricostruire la cronologia
degli eventi.

Il ricevitore fa un Pick-off in prima base (1), questo pick-off fatto dal
ricevitore viene registrato con una linea sopra il numero della base in
cui il gioco è stato fatto.

Il Penalty Ball o Il Penalty Strike in quanto ball e strike assegnati per
regola e non lanciati non vanno conteggiati nei totali dei lanci.

K B B B
S •

B S F H

L6
6/13

4/6

SB2

HP

B 2 K B
S B •43

6/19

B B F S
•F8

4/23

B S F H

L6
6/13

4/6

SB2

HP
B  B B
B S •

K B B 1
S B •F6

6/25
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Altra possibilità è quella in cui il mezzo inning termina in seguito ad una terza eliminazione sulle
basi; in questo caso il battitore nel box avrà a suo carico una presenza incompleta.

Mentre è in battuta il 4° battitore, il corridore
in base viene eliminato per CS24 in seconda,
ed è il 3° Out.
Il Battitore dovrà tornare a battere l’inning
successivo.

Quando il cambio del lanciatore avviene durante una presenza alla
battuta, inserire la barra del cambio a destra dell’ultimo lancio del
lanciatore sostituito.

Il cambio del lanciatore si indica alla stessa maniera di come si indica
sul ruolino.

 Il conteggio lanci riparte da zero.

CS
24

KL

BB3

4 B S K B
F B B

S B F S K
7/40

2/42 3/454

K K S

Ks
1/13
2/19

S B B K
F •

B S K B
F B B

IF4
6/6

7/55BB1
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Riepilogo lanci per inning

Il riepilogo dei lanci va così compilato:

Lanciatori

La parte lanciatori va così compilata:

Innings

Numero lanci 1° Lanciatore

Numero lanci 2° Lanciatore

Numero lanci 3° Lanciatore

          Totali

 Parziali ripresa

         Parziali prima ripresa

10        4 14
     13 13

10        4 14
     13 13     12       25 9    34

        7            7   12      19          15  34
6      40
3        3          12   15         6         21

   Cognome e nome

          Numero di casacca

                    Innings Pitched -Inning Lanciati

 Earned Run - Punti Guadagnati sul Lanciatore

          Number of Pitches - Numero di Lanci

R Right-handed  (Destro) 
L Left-handed (Mancino) Win / Loss / Save

R  TENDI Paolo
L  SODI Stefano

11  6.2   2      95      W
 6   2.1   --      28      S

Esempio di compilazione della parte
dedicata ai lanciatori

Quando vengono usati 
più di tre lanciatori, i 
totali del quarto 
lanciatore ricominciano 
dalla riga più alta

http://www.tracker-software.com/buy-now
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